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编者 按 : 9 月 21 日 ， 由 中 国电 子 学 会 有 线 电视 综合 信息 技术 分 会 举办 的 会 员 日 活动 在 河北 省 举行 。 广 电 总 局 科技 委 秘 
书 长 周志 强 、 广 电 总 局 科技 委员 会 高 级 顾问 、 广 电 总 局 科技 司 原 司 长 陈 智 教 、 中 国 新 闻 技术 工作 者 联合 会 理事 长 谢 胜 和 、 
中 国 新 闻 技 术 工 作者 联合 会 副 理事 长 兼 秘书 长 声 真 等 同志 出 席 会 议 。 会 员 上 日 活动 以 加 强 技术 交流 与 研讨 为 主要 议题 ， 会 议 当 
天 中 国电 子 学 会 有 线 电视 综合 信息 技术 分 会 邀请 中 国 传媒 大 学 新 媒体 研究 院 副 院 长 坦 三 省 教授 围绕 VR 与 人 工 智 能 发 表 题 为 
《虚拟 现实 + 新 媒体 : 创新 、 生 态 与 实务 》 的 主题 演讲 ， 并 展开 技术 交流 与 讨论 。 


人 工 智能 时 代 下 虚拟 现实 与 新 媒体 发 展 趋势 
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2017 年 9 月 在 苹果 发 布 会 上 首次 展现 了 苹果 公司 在 VR/ 
AR 领域 的 探索 。 从 VR 元 年 到 资本 寒冬 ， 近 年 来 从 国内 外 
VR 领域 的 行业 实践 来 看 ， 国 内 京东 PCL 实验 室 对 DNN 技 
术 (深层 神经 网 络 ) 与 OCR ( 光学 字符 识别 ) 技术 的 研究 、 
腾讯 优 图 实验 室 对 人 脸 检测 、 五 官 定位 、 图 像 理解 等 领域 的 
人 研究、 中国 科 学院 计 算 技 术 研究 所 虚拟 现实 技术 实验 室 在 三 
维 虚 拟人 建 模 技 术 、 虚 拟人 运动 生成 与 控制 技术 、 多 种 数字 
媒体 融合 、 增 强 现 实 等 关键 技术 的 探索 以 及 数 家 媒体 机 构 对 
Snap 公司 所 申请 的 关于 AR 数据 库 技 术 专 利 的 猜想 可 以 看 到 
在 VR 试 错 与 迭代 发 展 阶 段 ，VR/AR 与 人 工 智 能 的 结合 已 成 
为 目前 国内 外 科技 公司 与 媒体 机 构 关注 的 重要 方向 。 而 经 历 
资本 寒冬 的 VR 行业 伴随 着 人 们 的 恐 惯 与 多 种 质疑 在 2017 
年 再 次 迎 来 新 的 发 展 。 


曹 三 省 教授 表示 ， 任 何 一 个 技术 的 发 展 初期 都 存在 各 种 
各 样 的 问题 ， 正 如 印刷 术 与 造纸 术 所 驱动 的 纸 媒 的 诞生 ， 互 
联网 诞生 初期 给 人 们 带 来 的 四 惧 一 样 。 科 学 技术 春 给 人 们 的 
潜在 恐惧 是 一 种 难以 避免 甚至 比较 普遍 的 状况 ， 人 们 对 于 新 
技术 的 未 知 与 难以 适应 的 陌生 感 以 及 对 颠覆 性 创新 的 且 惧 ， 
在 我 们 有 限 的 认 知 和 有 既定 思维 中 ， 对 于 新 技术 的 隐忧 不 自觉 
的 被 放大 。 同 时 在 技术 发 展 初期 , 所 带 来 的 内 容 荐 乏 、 有 眩 坚 
的 体验 感 、 昂 贵 的 设备 等 痛 点 ， 随 着 技术 应 用 的 成 熟 发 展 ， 
VR 作为 突破 电视 屏 、 书 籍 等 媒介 形态 的 新 技术 ， 是 当前 最 
具 潜 力 的 新 媒体 形态 。 


智能 时 代 的 “ 体 ” 与 “用 ” 
在 智能 时 代 ， 曹 三 省 教授 表示 ， 
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间 是 一 个 “ 体 ” 与 “用 ”的 关系 。 在 媒介 系统 中 ,所谓 “ 体 ” 
是 指 支 撑 网 络 或 承载 网 络 ， 而 内 容 、 应 用 等 则 称 之 为 “用 ” 
的 层面 。 回 顾 传媒 行业 的 发 展 ， 所 有 “ 体 ” 与 “用 ”的 关系 
可 以 追溯 到 最 初 我们 通过 载波 来 承载 声音 与 图 像 ， 数 字 化 后 
通过 专 网 来 传输 数字 音 视 频 ， 三 网 融合 后 通过 融合 网 络 、 智 
能 终端 来 传播 全 媒体 内 容 。 在 今天 人 工 智能 正如 “载波 ”“ 专 
网 ” “融合 网 络 、 智 能 终端 ”一 样 扮 演 着 “ 体 ” 的 作用 ， 而 
VR/AR 以 及 全 息 则 是 AI 媒体 环境 下 的 内 容 形 态 与 媒介 形态 
的 代表 ， 与 人 工 智能 共同 构成 一 组 全 新 的 “ 体 ” 与 “用 ”的 
关系 。 


新 技术 趋势 下 的 VR+ 与 VR- 

当 AI 与 VR 构成 一 组 新 的 技术 趋势 ，VR 所 带 来 沉浸 感 、 
交互 性 与 构想 性 被 看 作 是 最 具 洪 力 的 新 媒体 形态 。 曹 三 省 教 
授 表 示 在 今天 看 来 , 智能 性 可 以 被 看 作 是 VR 的 第 四 个 特性 。 
从 产业 与 应 用 意义 上 来 看 ，VR+ 与 VR+ 会 成 为 未 来 发 展 的 
两 大 趋势 。VR+ 代表 了 VR 与 各 个 行业 的 结合 ， 例 如 : VR+ 
直播 、VR+ 游戏 等 多 种 形式 。 而 VR+ 代表 了 VR 技术 本 身 
的 逐 层 迭代 与 演化 进程 。 

从 近年 来 瑞 丹 斯 电影 节 设 立 VR 放映 厅 、 大 英 博 物 馆 与 
Oculus 合作 推出 VR 体验 、 近 日 柯达 推出 第 三 代 便 携 式 4K 
VR 相机 、Conspexit 与 Kujo 合作 ， 共 同 开发 AR 视频 游戏 等 
行业 实践 来 看 无 论 是 VR+ 还 是 VR+ 在 今天 看 来 都 在 朝 着 技 
术 研 发 与 应 用 的 方向 向 前 推进 。 


“ 轻 VR” 与 “即时 VR” 

从 行业 需求 与 VR 内 容 生产 层面 来 看 ， 面 对 设备 笨重 所 
带 来 的 体验 效果 不 佳 等 痛 点 ， 通 过 手机 支架 + 一 体 机 、 动 作 
捕 提 + 数据 手柄 /手套 + 主机 、 投 影 融 合 等 轻 量化 技术 的 应 


用 满足 用 户 的 浸入 式 体验 。 而 面 对 VR 内 容 稀缺 的 痛 点 ， 曹 
三 省 教授 表示 ， 互 联网 环境 下 盘活 UGC 力量 ,鼓励 大 众 参 
与 会 带 来 内 容 的 快速 增长 。 中 国 传媒 大 学 新 媒体 研究 院 研发 
的 “即时 VR” 首先 搭建 起 一 个 人 机 协作 云 。 通 过 大 众 参与 
和 图 像 缝合 软件 的 结合 共同 支持 VR 内 容 的 快速 生产 。 


MR 

从 近年 来 VR/AR 的 技术 应 用 发 展 来 看 ,今天 所 强调 的 
VR/AR 的 轻 量 化 技术 与 个 人 设备 的 结合 是 未 来 发 展 趋势 之 
一 。 而 MR 则 代表 了 虚拟 现实 演进 的 一 个 长 远 的 方向 。 它 通 
过 这 种 更 复杂 的 异 质 媒体 系统 之 间 的 结合 、 多 空间 的 信息 融 
合 去 突破 三 维 视觉 ， 实 现 一 个 高 维 沉浸 感 。 

在 未 来 的 VR 内 容 制 作 上 以 场景 思维 代替 镜头 思维 ， 以 
轻 量化 应 用 设备 满足 用 户 需求 ， 以 VR+ 多 形态 的 展现 方式 
将 共同 推进 VR 行业 的 发 展 。 曹 三 省 教授 表示 ，VR 技术 本 
身 代表 了 人 的 感知 系统 与 客观 世界 之 间 的 关系 ， 它 桥接 了 现 
实 世界 与 想象 空间 。 任 何 一 个 技术 的 发 展 初期 都 会 存在 多 种 
问题 ， 但 正如 高 铁 代替 最 初 的 蒸汽 火车 一 样 ，VR 技术 的 发 
展 在 未 来 一 定 会 成 为 人 工 智能 时 代 的 主流 形态 。 嘲 


